DISCIPLINA: Programacao Il | PERIODO LETIVO: 3° Periodo
(Laboratoério) (Semestral)

FORMAGAO: Basica PRE-REQUISITO: N3o tem

CARGA HORARIA TEORICA: 30 h/r CARGA HORARIA PRATICA: 15 h/r
CARGA HORARIA DE EXTENSAO: 5 h/r E/QRGA HORARIA TOTAL: 50 hir — 60

EMENTA:

TEORIA: Métodos numeéricos para a determinacido de zeros de fungdes: método da
bisecgao e Newton para equagdes em uma variavel. Método de Newton em varias
variaveis. Introdugdo a otimizagdo. Método do Gradiente. Aplicagdo do método de
Newton. Método dos minimos quadrados. Interpolagdo. Transformada de Fourier.
Diferenciacédo e integragdo numérica. Sistemas de equagdes diferenciais ordinarias:
Métodos numéricos de Taylor e Runge-Kutta, métodos implicitos, previsor-corretor.
Problemas de valor contorno: método de shooting, resolugéo por transformada rapida
de Fourier. Aplicagdo da linguagem de programacéo (SCILAB ou OCTAVE) na solugéo
de problemas de calculo numérico.

PRATICA: A disciplina sera desenvolvida no laboratério de informatica, com trabalhos
praticos dentro e fora de classe.

PRATICA EXTENSIONISTA: O docente descrevera a pratica extensionista que
abordara dentro de seu PLANO DE DISCIPLINA conforme APENDICE Il (Resolugao
N° 432/2021-CONSUP/IFPA).

INTERDISCIPLINARIDADE: Os conteudos citados na ementa podem ser integrados
com as disciplinas:
e Programacao | (aplicagdo dos conceitos de programagao abordados);
e Algebra linear (aplicacdo dos conceitos de linguagem de programacéo para
implementagéo de algoritmos para solugédo de sistemas lineares);
e Calculo numérico (aplicagdo de conceitos de métodos numéricos em linguagem
de programacéao nas aplicagées numéricas);
e Equacdes diferenciais (conceitos relacionados com rotinas computacionais para
a solugao de EDOQO’s);
e Laboratério de fisica (aplicagdo de conceitos de programacao para leitura de
dados no laboratorio);
e Teoria das estruturas (os conceitos relacionados a informatica e prototipagem);

e Resolugdo numérica e analise das estruturas (aplicagdo dos conceitos de algoritmos e
modelagem computacional);

e Orcamento, planejamento e gerenciamento de obras (aplicacdo de conceitos
relacionados a linguagem de programacéo).

OBJETIVO:

Introduzir o aluno no universo da computacdo cientifica, ressaltando o uso do
computador na resolugéo de problemas em engenharia e fisica. Apresentar métodos
numericos basicos e desenvolver algoritmos para a sua programagdo em pseudo-
codigo e em uma linguagem moderna, desenvolvendo interatividade, loopings e outros
recursos. Estudar os principais métodos numéricos sua implementagdo computacional,
suas propriedades e capacidades na resolucido de problemas da area de interesse do
curso. Utilizacdo de implementacdes desses métodos disponiveis no mercado.




