PERIODO LETIVO: 2° Periodo

DISCIPLINA: Programacgao | (Laboratoério) (Semestral)

FORMAGAO: Basica PRE-REQUISITO: N3o tem

CARGA HORARIA TEORICA: 30 h/r CARGA HORARIA PRATICA: 15 h/r
CARGA HORARIA DE EXTENSAO: 5 h/r E/QRGA HORARIA TOTAL: 50 hir — 60
EMENTA:

TEORIA: Caracteristicas basicas do computador. Representagdo e aritmética binaria. Algoritmos.
Representacdo de dados. Introdugdo a uma linguagem de programacio. Solu¢cdo de problemas
simples por computadores. Estilos de programacgao. Refinamentos sucessivos. Variaveis Homogéneas
e Heterogéneas. Recursividade. Linguagem de maquina. Técnicas de enderecamento. Representagao
digital de dados. Técnicas de programacao. Conceitos Basicos de desenvolvimento e Documentagao
de Programas. Aplicagbes na Engenharia em para estruturas de controle. Desenvolvimento de
algoritmos, estruturas condicionais e de repeticdo, no¢des basicas de algoritmos, algoritmos basicos:
Iteragdo, soma de vetores, produto de matrizes. Manipulagdo de vetores e matrizes. Classes,
instdncias e heranga (para Python). Estruturagdo de um programa em sub-rotinas. Fungdes.
Manipulagao de arquivos. Geragao de graficos. Estudo de uma linguagem equivalente ao MATLAB
(SCILAB ou OCTAVE). Estudo do erro de arredondamento. Solugcédo de sistemas lineares. Métodos
diretos: Métodos de eliminagao de Gauss, fatoragdo LU, Gauss com pivotamento, Cholesky, fatoracao
QR. Métodos iterativos: métodos de Gauss-Seidel, Jacobi e SOR. Método dos gradientes conjugados.
Autovalores e Autovetores: Método das poténcias, Métodos para calculo de autovalores de matrizes
simétricas. Aplicacado da linguagem de programacao (SCILAB ou OCTAVE) na solucao de problemas
de célculo numérico.

PRATICA: A disciplina sera desenvolvida no laboratério de informética, com trabalhos praticos dentro
e fora de classe.

PRATICA EXTENSIONISTA: O docente descrevera a pratica extensionista que abordara dentro de
seu PLANO DE DISCIPLINA conforme APENDICE Il (Resolugédo N° 432/2021-CONSUP/IFPA).

INTERDISCIPLINARIDADE: Os conteudos citados na ementa podem ser integrados com as
disciplinas:
e Programacao Il (aplicagao dos conceitos de programagao abordados);
e Algebra linear (aplicagdo dos conceitos de linguagem de programagéo para implementagao de
algoritmos para solugéo de sistemas lineares);
e Calculo numérico (aplicacao de conceitos de métodos numéricos em linguagem de
programagao nas aplicagdes numéricas);
e Equacgdes diferenciais (conceitos relacionados com rotinas computacionais para a solugao de
EDO’s);
e Laboratério de fisica (aplicagdo de conceitos de programacao para leitura de dados no
laboratdrio);
e Resolugdo numérica e analise das estruturas (aplicagdo dos conceitos de algoritmos e
modelagem computacional);
¢ Orcamento, planejamento e gerenciamento de obras (aplicagao de conceitos relacionados a
linguagem de programacao).

OBJETIVO:

Introduzir o aluno no universo da computacéo cientifica, ressaltando o uso do computador na resolugao
de problemas em engenharia e fisica. Apresentar métodos numéricos basicos e desenvolver
algoritmos para a sua programacao em pseudo-cédigo e em uma linguagem moderna, desenvolvendo
interatividade, loopings e outros recursos. Estudar os principais métodos numéricos sua
implementacdo computacional, suas propriedades e capacidades na resolucao de problemas da area
de interesse do curso. Utilizagao de implementagdes desses métodos disponiveis no mercado.




